Educación+, la formación y la tecnología se dan la mano, en la Universidad Oberta de Catalunya. 

La Universitat Oberta de Catalunya (UOC), en los últimos años, se ha convertido en un referente en el campo de la educación a distancia, recibiendo, desde su creación en 1994, numerosos premios tanto por sus iniciativas pedagógicas como tecnológicas. En efecto, desde la irrupción masiva de la tecnología e internet, la UOC ha sabido construir un modelo educativo capaz de viajar a infinitos escenarios sin necesidad de encerrarlo entre cuatro paredes, ni dirigirlo a estudiantes de perfiles homogéneos. Y es, justamente, en este ámbito donde el Área de Tecnología Educativa (ATE) de esta misma universidad destaca, diseñando y desarrollando entornos envolventes, accesibles y atractivos que convierten el proceso de aprendizaje de sus más de 55.000 estudiantes en experiencias gratificantes, emocionantes y enriquecedoras. 

En su última publicación, 2010 OLT Projects Report, la ATE hace una radiografía de los treinta proyectos más relevantes e innovadores en los que ha trabajado durante el 2010, los cuales se clasifican en función de si están relacionados con contenidos educativos (eContent), entornos de aprendizaje (eLearning Spaces), impacto emocional de la tecnología (emotion), sentido de comunidad (i-Community) o tecnologías educativas. Todos los proyectos descritos en este informe se llevaron a cabo en compañía del profesorado de la UOC, así como en colaboración con otras universidades y empresas del ámbito tecnológico como la Universidad Carlos III, Serious Games Institute, UC Berkeley o MIT.

Educación+: inmersiva, social, móvil, atractiva y en línea. 
La ATE de la UOC confía plenamente en el efecto transformador que el diseño y las tecnologías de aprendizaje pueden tener en la educación, y en las personas ávidas de conocimiento. Por ello, su actividad se centra en facilitar entornos abiertos, accesibles, versátiles y adaptables a las necesidades de cada estudiante; entornos que cobran vida gracias a un equipo que concibe la innovación y la mejora como su leitmotiv. 

A continuación, se describen algunos de los proyecto recogidos en el 2010 OLT Projects Report:
· SpeakApps, proyecto financiado por la comisión europea, tiene como objetivo crear una plataforma web de código abierto y gratuita que reúna las aplicaciones TIC y la pedagogía adecuada para la práctica en línea de las destrezas orales de lenguas extranjeras (ver el vídeo SpeakApps, ver web).
· iUOC, una aplicación nativa para IPAD que permite acceder al campus virtual de la UOC desde este dispositivo. Con esta aplicación, la UOC se convirtió en la primera universidad en tener su entorno de aprendizaje adaptado al IPAD. Este proyecto fue implementado en colaboración con el operador de telefonía móvil, Orange (ver el vídeo iUOC).
· Kronos, una herramienta que registra y limita el tiempo que emplean los estudiantes a la hora de hacer una actividad de evaluación continuada (ver el vídeo Kronos).
· Materiales Multimedia constituyen una nueva generación de ejercicios multimedia compatible con el dispositivo iPAD, además del PC.
· Presente @, blog adaptado para subir y cargar, de forma sencilla y ágil, audio y video. Esta herramienta es de gran utilidad para la evaluación a distancia de proyectos de final de carrera.
· What's Up?, una herramienta de microblogging que promueve la comunicación y el sentimiento de comunidad (ver vídeo What's Up?).
· LaboLang, una herramienta que compara la pronunciación de un idioma extranjero y transforma voz en texto.
· Learning Apps, una tienda en línea donde los maestros y organismos educativos podrán construir, con sólo unos clics, un entorno de aprendizaje personalizado y de bajo coste (ver web).
· SimAULA, un entorno de simulación para la formación práctica virtual de futuros profesores (ver web).
Un equipo multidisciplinario, y abierto a la colaboración.
El equipo de ATE se compone de 45 profesionales de diferentes disciplinas como la informática, psicología, pedagogía, el diseño y la economía, dirigidos por Llorenç Valverde (vicerrector de Tecnología de la UOC) y Magí Almirall (director de ATE).

También, la ATE trabaja, de forma habitual, en estrecha colaboración con otras universidades y empresas del sector de las nuevas tecnologías y la educación. Algunos de los miembros de este otro equipo de la ATE son el MIT, NMC, la Universidad de California en Berkeley, Ericsson, Orange, la Fundación Hewlett, la Universidad de Cambridge, el Open CourseWare Consortium o la Universidad de Toronto, entre otros. De hecho, la ATE cree profundamente en la colaboración y el establecimiento de una red global basada en la confianza para encontrar la excelencia.

El objetivo de la difusión del 2010 OLT Projects Report,es difundir los beneficios y los progresos en el ámbito de las tecnologías educativas. Asimismo, este informe también pretende identificar a las personas y los socios potenciales con los que la UOC podría colaborar con el fin de seguir diseñando los escenarios de aprendizaje del futuro. 
¿Desea recibir una copia del 2010 OLT Projects Report? Entonces, por favor, escríbanos su solicitud a: learningtechnologies@uoc.edu
